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1.Ciel maturitnej skusky

Ciel'om maturitnej skasky z informatiky je najma:

1. zistenie trovne pochopenia teoretickych poznatkov z informaénych a komunika¢nych tech-
nologii (IKT),

2. zistenie urovne schopnosti riesit’ algoritmické ulohy,

3. zistenie urovne praktickych zru¢nosti v ovladani prostriedkov IKT,

4. zistenie urovne schopnosti identifikovat’ problém z oblasti IKT, analyzovat' ho, navrhnut
sposoby jeho rieSenia, vybrat’ najvhodnejsie rieSenie a zrealizovat’ ho,

5. zistenie urovne schopnosti zdokumentovat’ a prezentovat’ navrhnuté rieSenia.

Dosiahnuta troven Vv jednotlivych bodoch sa bude porovnavat’ s cielovymi poziadavkami na
vedomosti a zrucnosti z informatiky.

2.Cielové poziadavky na vedomosti a zruénosti

2.1. Obsahovy a vykonovy maturitny standard

2.1.1. Uvod

Studenti pri $tadiu informatiky pracuju s dostupnym hardvérom a softvérom. Vyuzivaju do-
stupny operaény systém (predpoklada sa viacuzivatel'sky, viacalohovy OS). Skoly postupne vytva-
raju podmienky, aby studenti pracovali so vsetkymi zariadeniami a druhmi programov uvedenymi v
Standardoch a snazia sa tym umoznit’ Studentom maturovat’ na obidvoch trovniach.

Vyucovanie aplika¢ného softvéru sa realizuje na konkrétnom programe, predpoklada sa
primerana orientacia VO zvolenom programe a znalost’ zakladnych pojmov suvisiacich s jeho pro-
stredim. Tieto znalosti vSak nem6zu byt predmetom skasania. Hodnoti sa dosiahnutie pozadované-
ho vysledku a efektivnost’, s akou bol dosiahnuty, nie znalosti viazané na konkrétny produkt (klave-
sové skratky, $pecialne nastroje a pod.).

Vyucovanie programovania sa uskutoc¢niuje v dostupnom vysSom programovacom jazyku
(odporuc¢ame jazyk pascal). V externej ¢asti maturitnej skusky budu ulohy zadané pomocou Struktur
jazyka pascal. Ziak moze riesit’ ulohy v Tubovolnom vy$$om programovacom jazyku, ktory sa ugil
na strednej skole.

Predpokladame postupné vydanie ucebnic, cvicebnic, pracovnych listov a metodickych ma-
teridlov S podrobnej$im rozpracovanim obsahu a metodickym spracovanim tém uvedenych v kata-
logu cielovych poziadaviek.



2.1.2. Informacie okolo nas

Obsahovy Standard:

Udaj, informacia, jednotky informécie, digitalizacia. Pismo. Ciselné siistavy — prevody. Reprezen-
tiacia udajov v pocitaci — Cisla, znaky. Textova informdcia — aplikacie na tvorbu a spracovavanie
roznych formatov; kdédovanie; jednoduchy, formatovany dokument; textovy editor — formatovanie,
Styl; tabul’kovy kalkuldator — bunka, harok, vzorec, funkcia, odkazy, grafy, triedenie, vyhl'adavanie,
filtrovanie; prezentdcie — snimka, stranka, sposoby tvorby prezentacii, prezentacie na webe — hyper-
text, odkazy. Grafickad informadcia — rastrova, vektorova grafika; kodovanie farieb; grafické forma-
ty; graficky editor — typické nastroje na upravu V rastrovych editoroch. Zvukova informdcia — for-
maty, programy na nahravanie, spracovanie, konverzie, prehravanie. Uchovdvanie informdcie — ty-
py a limity zariadeni.

Vvkonovy §tandard:

demonstrovat’ pouzitie roznych Ciselnych sustav,

vysvetlit’ reprezentaciu roznych ¢iselnych typov v poéitaci,

vysvetlit’ zakladné druhy aplika¢ného softvéru a charakterizovat’ ich typickych predstavitel'ov a
oblasti vyuzitia,

vediet’ zdovodnit’ vyber prislusného softvéru pre uréiti mnozinu tloh,

vediet’ efektivne vyuzivat nastroje textového editora na vytvorenie a tipravu dokumentu,

vediet’ efektivne vyuzivat’ nastroje tabulkového kalkulatora na vytvorenie a tpravu tabul’ky, ve-
diet vytvorit’ vhodnu graficka reprezentaciu z udajov Vv tabul’ke,

pouzit’ tabul’kovy kalkulator pri spracovani jednoduchych uloh databazového charakteru, triedit
a filtrovat’ tidaje,

vysvetlit vyhody a nevyhody niektorych najbeznejsich grafickych formatov (bmp, jpeg, gif, ...),

vysvetlit’ principy, Vyhody a nevyhody rastrovych a vektorovych obrazkov,

vediet’ efektivne vyuzivat’ nastroje grafického editora na vytvorenie a upravu rastrového obraz-
ka,

vysvetlit’ principy kodovania zvuku v suboroch typu (wave, midi, mp3, ...),

vysvetlit’ princip digitalizacie zvuku a jeho d’alsich uprav,

vediet’ efektivne vyuzivat’ nastroje vhodného aplikaéného softvéru na vytvorenie prezentacie a
jej predvedenie,

demonstrovat’ prenos ¢asti roznych typov dokumentov medzi r6znymi aplikaciami,

vytvorit’ webovu stranku v roznych aplikaciach (textovy editor, tabul'kovy kalkulator, ....).



2.1.3. Pocitacové systémy

Obsahovy Standard:

Zdkladné pojmy — hardvér, softvér. Pocita¢ — princip prace pocitaca, Casti pocitaca — mikroproce-
sor, paméte (vnutorné, vonkajsie). Pridavné zariadenia — klavesnica, mys, monitor, tla¢iaren, ske-
ner, modem, tablet, mikrofon, reproduktor; rozdelenie pridavnych zariadeni podla vstupu a vystupu
udajov, vyuzitie jednotlivych pridavnych zariadeni pri zbere, spractvani, uchovavani a prezentacii
udajov. Softvér — rozdelenie podl'a oblasti pouzitia. Operacny systém — zakladné vlastnosti a funk-
cie (spravovanie zariadeni, prieinkov a stiborov). Poditac¢ovd siet’— vyhody, architektura, rozdele-
nie sieti podl'a rozl'ahlosti (spdsoby pripojenia).

Vykonovy Standard:

vymenovat jednotlivé ¢asti pocitaca von Neumannovského typu,

vysvetlit’ priblizné kapacity jednotlivych druhov pamaiti a obmedzenia ich pouzitia,
vymenovat’ a charakterizovat’ zakladné pridavné zariadenia,

charakterizovat’ pouzivany opera¢ny systém,

demonstrovat’ ziskavanie informacii 0 systéme, zariadeniach, prie¢inkoch a stiboroch,
vysvetlit’ ¢innosti operaéného systému pri praci So sibormi a prie¢inkami.




2.1.4. Internet

Obsahovy Standard:

Internet — historia, zakladné pojmy (adresa, URL, poskytovatel sluzieb), sluzby, klient/server. Ne-
interaktivna komunikdcia — e-posta. Interaktivna komunikdcia — rozhovor (Talk, IRC, ICQ). Web
— prehliadace, webova stranka, vyhl'adavanie informacii. Bezpecnost’. Netiketa.

Vykonovy Standard:

o vysvetlit’ principy fungovania internetu (klient-server) a niektoré jeho sluzby,
vysvetlit’ principy e-posty a demonstrovat’ ich na konkrétnom klientovi,
vysvetlit’ principy jednej zo sluzieb rozhovoru (Talk, IRC, ICQ),

vyuzivat’ sluzby webu na ziskavanie informacii,

vysvetlit’ rizikd nedodrzania bezpe¢nosti na internete.




2.1.5. Algoritmy a programovanie

Obsahovy Standard:

Etapy rieSenia problému — rozbor problému, algoritmus, program, ladenie. Programovaci jazyk —
syntax, spustenie programu, logické chyby, chyby pocas behu programu. Pojmy — prikazy (prirade-
nie, vstup, vystup), riadiace Struktary (podmienené prikazy, cykly), podprogramy, premenné, typy
(¢iselny, logicky, znakovy) — mnozina operacii, udajové $truktury (jednorozmerné pole, retazec,
textovy subor).

Vykonovy Standard:

e riesit’ problémy pomocou algoritmov, vediet’ ich zapisat’ do programovacieho jazyka, hl'adat’ a
opravovat’ chyby,

e rozumiet’ hotovym programom, ur¢it’ vlastnosti vstupov, vystupov a vztahy medzi nimi, vediet
ich testovat’ a modifikovat’,

e riesit’ tlohy pomocou prikazov s réznymi obmedzeniami pouzitia prikazov, premennych, typov
a operacii,

e pracovat’ S textovym suborom,

e pouzivat' a definovat’ procedury a funkcie bez parametrov aj s parametrami. Spravne pouzivat
lokalne a globalne premenné,

e rozpoznat’ a odstranit’ syntaktické chyby, opravit’ chyby vzniknuté pocas behu programu, identi-
fikovat’ miesta programu, na ktorych moze dojst’ k chybam pocas behu programu,

e dodrziavat’ zasady Citateného zapisu algoritmu.




2.1.6. Informaéna spolocnost’

Obsahovy §tandard:

Informatika (pouzitie, dosledky a suvislosti) v roznych oblastiach — administrativa, elektronicka
kancelaria, vzdelavanie, Sport, umenie, zabava, virtualna realita. Softvérova firma — pojmy upgrade,
registracia softvéru, elektronicka dokumentacia. Rizikd informacénych technologii — virusy (pojmy,
typy virusov, detekovanie, prevencia); kriminalita; nevyziadané e-maily (spam), spyware, poplasné
spravy (hoax). Etika a prdve — autorské prava na softvér (freeware, adware, shareware, demoverzia,
multilicencia,...).

Vvkonovy §tandard:

vysvetlit’ suc¢asné trendy IKT, ich limity a rizika,

Specifikovat’ zakladné znaky informacnej spolo¢nosti, vymedzit’ kladné a zaporné stranky in-
formacnej spolo¢nosti,

charakterizovat jednotlivé typy softvéru z hl'adiska pravnej ochrany (freeware, shareware, ...) a
rozumiet’, ako sa daju pouzivat,

chapat’ potrebu pravnej ochrany programov a vysvetlit’ dosledky pri pouzivani nelegalneho sof-
tvéru,

vysvetlit pojmy ,licencia na pouzivanie softvéru®, ,,autorské prava tvorcov softvéru®, multili-
cencia,

zdovodnit’ potrebu ochrany tdajov,

charakterizovat’ ¢innost’ pocitacovych virusov, vysvetlit' Skody, ktoré moze spdsobit’ a princip
prace antivirusovych programov.



3. Zaver

Ciel'ové poziadavky z informatiky st materialom, ku ktorému sa buda pravidelne vyjadro-
vat’ ucitelia strednych $kol, ucitelia a odbornici z vysokych §kdl i z praxe. Potreba otvorenosti tohto
materidlu vyplyva z neustaleho rozvoja informatiky. Verime, ze odborna verejnost’ cielové pozia-
davky z informatiky zhodnoti, prinesie nové myslienky a spresnenie textu.



Upravy ciel’ovvch poziadaviek pre Ziakov so Specialnymi vvchovno-vzdelavacimi

potrebami

Ziaci so sluchovym postihnutim

Ciel'ové poziadavky z informatiky pre tato skupinu Ziakov st totozné s ciel'ovymi poziadavkami pre
intaktnych ziakov.

Ziaci so zrakovym postihnutim

2.1.2. INFORMACIE OKOLO NAS

Obsahovy standard

vypust’a sa

»  Grafickad informdcia — rastrova, vektorova grafika,

» Graficky editor — rastrové a vektorové obrazky, typické nastroje na Gipravu v rastrovych edito-
roch.

» Prezentdcie — snimka, stranka, sposoby tvorby prezentacii.

poZiadavka

» kddovanie farieb.

Vykonovy Standard

poZiadavka

= vediet’ efektivne vyuzivat’ néstroje tabul’kového kalkulatora na vytvorenie a Gpravu tabul’ky.

sa upravuje

= vediet’ efektivne vyuzivat’ néstroje tabul’kového kalkulatora.

vypust’a sa

» vytvorit' vhodnu graficku reprezentdciu udajov v tabulke,

= vysvetlit’ principy, vyhody a nevyhody rastrovych a vektorovych obrazkov,

= vediet’ efektivne vyuZivat nastroje grafického editora na vytvorenie a Gpravu rastrového obrazka.

Ziaci s telesnym postihnutim

Ciel'ové poziadavky z informatiky pre tuto skupinu Ziakov su totozné s cielovymi poziadav-
kami pre intaktnych ziakov.

Ziaci s vyvinovymi poruchami ucenia alebo sprdvania

Ciel'ové poziadavky z informatiky pre tuto skupinu Ziakov st totoZné s cielovymi poZiadav-
kami pre intaktnych Ziakov.

Ziaci S naruSenou komunikacnou schopnost’ou

Ciel'ové poziadavky z informatiky pre tuto skupinu Ziakov st totozné s cielovymi poziadav-
kami pre intaktnych Ziakov.

Ziaci chori a zdravotne oslabeni

Ciel'ové poziadavky z informatiky pre tito skupinu Ziakov st totozné s cielovymi poZziadav-
kami pre intaktnych ziakov.

Ziaci s pervazivnymi vyvinovymi poruchami (s autizmom)

Ciel'ové poziadavky z matematiky pre tito skupinu Ziakov st totozné s cielovymi poziadav-
kami pre intaktnych ziakov.
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